Cairn — K6rakas - jatékszabaly Forditotta: Hirvadhor verzio: 1.1

Vége a hosszu és fagyos télnek, és kezdetét veszi a tavasz.

Eljott az id6, hogy az emberek felszantsdk a foldet, és vadallatokat szeliditsenek.
Eljott az ideje, hogy a fold gyermekei megaliteket (k6oszlopokat) allitsanak.
Ideje Ujja varazsolni a foldet.

Jatékelemek:

1 jatéktabla @

- 10 Sdmanfigura:

y
>
3
2

- 5 tengeri saman @
-5 erdei sdmdan ©
- 3 Akcidlapka @

- 1 Atvaltoztatas (szam(zetés)
lapka ©

- 14 Megalit lapka @

- 2 Pontjelzé @
(1 erdd, 1 tenger)

Egyezzetek meg abban, hogy ki melyik torzzsel legyen, vegyétek el ennek megfelel6en az 5
samant és a hozzajuk tartozé pontjelz6t.

- Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére ugy, hogy a tenger a tengeri, az erd6 az erdei
samanokkal rendelkez6 jatékos felé nézzen.

- Tegyetek 3 samant a tabla felétek elsé soraba a 3 totem nélkili mezbire, és a megmaradt 2
samant pedig a falutokba @.

- A pontjelz6tok keriljon a pontszamsavotok elsd, felétek esé mezGjére @.

- A megkevert megalit lapkak kupacban képpes feliikkel lefelé keriilnek a jatéktabla mellé ©.
- A megalit kupac tetejérél 2 lapkat képes felével felfelé tegyetek a jatéktabla két k6-kor
mezGjére @.

- Majd tegyetekn Ujabb 2 lapkat megalitet a kupac tetejérdl képes felével felfelé a jatéktabla
két megalit-potléo mezdjére ©.

- Tegyétek a 3 akcidlapkakat akcidmez6kre véletlenszerlen vélasztott oldalukkal felfelé @.

- Tegyétek véletlenszer(i oldaldval felfelé az atvaltoztatds lapkat az atvaltoztatas mez6jére @.
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Dontsétek el egy altalatok preferdlt modszerrel, hogy ki legyen a kezddjatékos, és indulhat a
jaték!

Elso jaték esetén:
- A jaték megismeréséhez azt ajanljuk, hogy csak azokat megalit lapkakkat hasznaljatok,
amelyeken az ikonok vilagos kéhattérrel vannak ellatva.

- A sotét k6hattérrel ellatott ikonokkal rendelkez6 megalit lapkakat majd akkor
hasznaljatok, ha mar elsajatitottatok a jaték szabélyait. .

- Tegyétek le a jatéktabla K6-kor mezbire a kdvetkez6 két megalitet ahelyett, hogy a
paklibél huznatok 6ket:




A jatéktdbla részletezése

Tengeri nép faluja 1. Fehér totemes

mezo
2. Fekete totemes
mezo

Pontszamsav 3. Ko-kor

| /7 - ' - Akciémezok
Megalit-potlo . : v
mezG6k 2 5 -
» - \
Pontszamsav

Atvéltoztataslapka

Erdei nép faluja
Jatékkoncepcio
Mindkét jatékos egy saman torzset képvisel, akikkel részt vesz a nagy tavaszi ritualén.
A ritudlé célja 3 megalit megépitése. Az a nyertes, akinek ez el6bb sikerdl.
A gyOztes torzs elnyeri a Foldanya kegyelmét.
Jatékmenet:
A jatékosok a koreikben az aldbbi lépéseket hajtjak végre:

A. Valasztas: a 3 akcio kozil egyet.
B. Ellen6rzés: aktivalhato-e az atvaltoztatas.




A. Valasztas: a 3 akcio koziil egyet

Az akcidkat kétoldalas akcidlapkak biztositjak. Az akcidlap felfelé néz6 oldalat kell alkalmazni;
azutan viszont at kell forditania. (Igy a masik jatékos csak a masik oldali akciét valaszthatja a
sajat korében azon a lapkan.) Fontos: Minden mezdén csak egy sdman tartézkodhat.

1) Kilépés az egyik samdannal a totemmel ellatott mezére (fehér vagy fekete):

Lépj a samanoddal
az elsé sorod
fekete totemmel
ellatott mezdjére.

Lépj a samannal
az els6 sorod fehér g
totemes

mezdjére.

Fontos: Ha ellenfelednek van sdmanja a totemmel ellatott mezén, akkor szdmiizheted onnan
ebben az esetben, majd odaléphetsz a sdmdanoddal (Iasd 5. oldal).

2) Egy séman mozgatasa 1 mezdvel (vizszintesen/fligg6legesen vagy atlésan):

Lépjela

Lépjela
samanoddal samanoddal
az 6t kortlvevé az 6t korilvevd
mezd6k egyikére mezdk egyikére

vizszintesen vagy atlés irdnyba.

fluggéblegesen.

3) A sdman atugrdsa (a sajatodat vagy az ellenfeledét).

Atugorhatod . Atugorhatod a
az egyik samanoddal
szomszédos a szomszédos
sajat sdmanodat, mezdn allo

ol ellenfeled

§ samanjat, igy
8 |épve a mogotte
lévé Ures mezdre.

igy lépve az
mogotte l1évo
ures mezdre.

Az ugrds lehet vizszintes/fligg6leges vagy atlos.
Fontos megjegyezni: A |épés vagy ugras akcié hasznalataval a samanod kiléphet ellenfeled
falujaba, és megalitet épithet (lasd 5-6. oldal). Csak igy lehet kilépni a palyardl.



B. EllenéOrzés: aktivalhato-e az atvaltoztatas

Miutdn befejezted a kivalasztott akciddat, és megforditottad az altalad hasznalt akcidlapkat,
ellenérizd, hogy aktivalhatod-e az atvaltoztatast. Az atvaltoztatds lehetbveé teszi, hogy
szam(zd ellenfeled egyik sdmdnjat, és megalitet épits a helyére. Fordulonként csak egy
atvaltoztatast aktivalhatsz.

Az atvaltoztatds aktivalasahoz két feltételnek kell teljesilnie:

- Létre kell hoznod az atvaltozas lapkan abrazolt sorrendet.

- Majd szam(iznod kell az sorrendben a piros X-el jel6lt samant. Ha nem jott |étre olyan
elrendezés a korodben, hogy szam(izhesd a sorrendben megfelel§ helyen all6 ellenfeled
samanjat, akkor nem aktivalhatod az atalakuldst.

Ha mindkét feltétel teljestlt, alkalmazd a kbvetkez6ket:

- Forditsd at az atvaltoztatas lapkat a masik oldalara.

- Szdm(zd az ellenfeled sdmanjat, amely az elrendezés része (lasd a lenti képes példakon.).
- Epits egy megalitet (Iasd a 5-6. oldalt).

Az atvaltoztatashoz a megfelel§ sorrendet vizszintesen/fligg6legesen vagy atldsan is
|étrehozhatod.

A saman szamlizése:

Bizonyos helyzetek lehet6veé teszik egy saman szam(izését. Ha szam(iztél egy samant tedd
vissza a tulajdonosanak falujaba.

A megalitek lehet6vé teszik, hogy a jaték soran eréket, hatdsokat aktivalj.

Az a jatékos, aki els6ként épit 3 megalitet, megnyeri a jatékot.

Megalitek épitése:

Megalitek épitése két esetben lehetséges:

- Amikor sdmanod elhagyja a jatékteret azaz ellenfeled falujan keresztil kilép, épits egy
megalitet arra a mez6re, amirél a samanod kilépett.

- Vagy amikor végrehajtottal egy atvaltoztatast, megalitet épithetsz arra a helyre, ahol
ellenfeled samanja allt.



A megalit megépitése utan, hajtsd végre a kdvetkezd lépéseket:

- Valassza egyet a két megalit-po6tlé kozil, és helyezd a mezére az 5. oldalon megadott
maodon.

- Lépj el6re 1 mez6t a pontszamsavon.

- Tegyél a kupac tetejérdl egy Uj megalitet a megalit-potldé mezére.

Nagyon fontos: Minden mezén csak egy megalit lehet. Tehat, ha egy mezén mar van egy
megalit, akkor nem épithetsz oda egy masikat (és ezért nem is Iéphetsz el6re a
pontszamsdavon).

@ Luca elhagyja a jatékteret, dtugorva ellenfele samanjat.@® Ezért megépiti a két megalit

egyikét arra a helyre, ahol a samanja allt, miel6tt kilépett volna. ® Ezutan kupacbdl pétolja a
megalitet, és 1 pontot |ép el6re a pontszamsavjan.

@ Krisztian egy mezdvel arrébb 1ép az samdnjdval, és aktivalja az Atalakitast. @ igy szam(izi

ellenfele sdmanjat, de sajnos a sdman dltal elfoglalt helyen mar egy megalit van. © Ezért nem
épithet Uj megalitet. [gy nem kell hiznia megalitet sem a megalit-p6tléd mezére, és nem 1ép
el6re a pontsavjan.



A megalit hatasanak aktivalasa:

A felépitett megalitet mindkét jatékos hasznalhatja. A megalit akkor aktivalédik, amikor egy
saman raall (akar 6nszantabdl, akdr nem). A sdman tulajdonosanak alkalmaznia kell a megalit
erejét. Pontositas: Amikor egy sdman egy akcio utan egy megalitre 1ép, el6sz6r meg kell

forditania az akcidlapkat, majd azutan alkalmazza a megalit hatasat.
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@ Luca Fehér totemes akcidlapkat valasztva kilép a falujabdl egy sdmanjdval a fehér totemes

mezGre, amely egy megalitet tartalmaz: a Szarvassziklat. @ Megforditja a fehér totemes

akcidlapkat. ® Ezutan aktivalja a megalit hatasat, amely lehet6vé teszi szamara, hogy egy
vele szomszédos sdmant egy mezdvel arrébb helyezzen.

@ Krisztian atugrik a sajat sdmanja felett, és egy megalitet tartalmazdé mezén ér foldet: a
Tlindérkorre. @ Megforditja az ugrashoz hasznalt akciélapkat, majd aktivalja a megalit
hatdsat, ami lehet6vé teszi szamara, hogy elmozditson egy ellenséges samant.

igy Luca egyik sdmanjat egy olyan mezSre mozgatja, amelyen egy masik megalit talalhaté: A
korok szentélye. ©® Luca aktivalja a Szentélyt, ami egy megalit elmozditasat teszi lehetdvé egy
mezébvel.

A Cairn kétféleképpen érhet véget:

1) Aki hamarabb 3 megalitet megnyeri a jatékot.

2) Aki a kore elején a 3 akcid koziil egyiket sem tudja végrehajtani valaki, az azonnal
elveszitette a jatékot.



Megalitek hatasainak leirasa:

Szomszédos mez6k esetén: Valaszthatsz egy samant/megalitet a megalitet korilvevé nyolc
hely valamelyirél.

Mozgatas: Egy samant/megalitet vizszintesen vagy fuggblegesen, vagy atlésan mozgathatsz.
Amikor egy megalitet mozgatsz a sdman ala, az nem aktivalja a megalit hatdsat.

Ne feledd! Minden mezén egyszerre csak egy saman és egy megalit lehet.

Kezd6 lapka: A jatékkal valé ismerkedéshez ajanlott lapkak.

Oriasok kaosza:
(kezd6 lapka)
Szdm(izz a falud
el6tti, elsé sor
barmely mezdjérdl,
egy ellenséges
samant.

Korok szentélye:
(kezd6 lapka)
Tegyél at egy
megalitet egy vele
szomszédos masik
- mezére.

Arnyak tombolasa:
Szam(zd a samant
errél a megalitrdl.

Hajnali k6rakas:
(kezd6 lapka)
Lépj ki az egyik
samanoddal a
faludbdl az els6
sorod egyik
mezdbjére.

Viharkut:

Cserélj ki egymassal

két megépitett

megalitet a
jatéktablan.

Csillagok kékore:
(kezd6 lapka)
Lépj at a sdmant
errél a megalitrdl
egy masik
megalitre.

Tindérek kore:

Lépj az ellenfeled
egyik samanjaval egy
. mez6t valamerre.

Tavasz oszlopai:
(kezd6 lapka)
Ezutan a kor utan
Ujra te kovetkezel.




Alkonyat sikatora:
(kezd6 lapka)
Szam(zz egy
ellenséges samant
ennek a megalitnek
a szomszédsagabol.

Szarvasszikla:
(kezd6 lapka)

Lépj egyet ennek a
megalitnek a
szomszédos
mezgjén allo
samannal.
Menhirek tancosa:
(kezd6 lapka)

Lépj egyet a
samannal err6l
megalitrél egy
masik mezdre.

Megtisztulas
menedéke:

Lépj egy masik
samanoddal egy

. mezG6t valamerre.

Emlékezés dombija:

- Fordits meg egy
. akcidlapkat.

Ezlstforras:
Cserélj ki egy
megépitett megalitet

a megalit-p6tlo

megalitek egyikével,
a kicserélt megalitet
tedd a megalitkupac

" aljara.



Cairn promolapkak: Ime 3 Uj megalit, amikkel bévitheted az alapjatékot.

A valtoke: Kiegészitd a jatékszabalyhoz:

Masold le és alkalmazd az

egyik elérhetd megalit Ha egy akcio keretében keriil

hatdsat. saman a megalitre, azonnal
aktivalja a hatasat. Ha ez a

A kolosszus sétaja: hatds arra készteti a samant,

Cseréld meg az egyik hogy rakeriiljon egy masik

samanod a tablan az megalitre akkor annak is

ellenfeled egyik sdmanjaval. aktivalja a hatasat.

Ez a mlivelet nem aktival
egyetlen megalitet sem.

A Fold szive:

Epitsd meg a két
rendelkezésre allé megalit
egyikét a megalit-potlo
mezbkrél jatéktér egyik Ures
mezdjére. Ez a mlvelet nem
noveli a pontszamot. (Ne
felejtsd el potolni egy Uj
megalitet.)

Cairn — gyakran ismételt kérdések 1.2:

Mi torténik, akkor ha egy megalit hatdsara olyan elrendezés alakul ki a samanoknal, ami a
feltétel az atvaltoztatds (szamdlzetés) lapkan?

- Az atvaltoztatas (szamdzetés) feltétele |étrejon. Hiszen a megalit hatdsok a mozgas
fazis részei, tehat el6bb lépni kell, majd a megalit hatasat végrehajtani, végil
ellendrizni, hogy az atvaltoztatas (szamlizetés) végrehajthatoé-e.

Ha az egyik sdman elhagyja a jatékmez6t, tehat kilép ez ellenfél falujaba, akkor, mi torténik a

samanoddal?

- Ebben az esetben a samdanod visszamegy a faludba.
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A szabalykonyv szerint a sdman csak az ellenfél falujan keresztil hagyhatja el a jatékostablat.
A 4. oldalon van egy kép, amin atldsan kilép a jatéktablardl az ugras akcidval. igy nem a falun
keresztil, hanem a tabla oldalan Iép ki, ez szabalyos lépés?

- lgen, szabalyos, atldsan is el lehet hagyni a jatékostablat a falu vonalaban a sdmannal
az sdmdn atugrasa akcioval. Es igy is visszakeriil a sdman a faludba.

Elmozdit valaki egy megalitet, aminek a tetején egy sdmadn van a Korok szentélye nevd
megalit hatdasara, mi torténik?

- Csak a megalit mozoghat, a saman az eredeti helyén marad.

Mi torténik, ha a megalit a mozgatasa kovetkeztében egy masik saman ala kerl, aktivalédik
annak a megalit hatasa?

- A megalitek hatasai csak akkor aktivaldodnak, amikor egy sdman rajuk kerdl. Viszont
akkor a hatasai nem aktivalédnak, ha olyan mezére keriilnek, amin all mar egy saman,
itt a hatas létrejotte nélkil kertil a megalit a saman ala.

A megalitek megcserélése aktivalja-e az kicserélt megalit hatasat?

- Nem, hisz a megalitek hatasai csak akkor aktivalddnak, amikor samant helyeznek ra.

A hajnali k6rakas megalit segitségével kiléphetek-e a falubdl arra a mez6re, amin mar all az
ellenfelem sdmadnja, tehat szamlzhetem-e igy?

- Nem, igy nem lehet szam(izni az ellenfél sdmanjat. Falubdl kilépve csak a totemes
mezdbre |épés akcid esetén lehetséges egybdl szaml(izni az ellenfél samanjat.

Kiléphetek a samanommal a totemes mez6re, ha van rajta megalit?

- lgen.

A Szarvassziklaval elhagyhatom a jatékteret az ellenfél falujan keresztil?

- lgen. Megalitekat hasznalhatsz arra, hogy elhagyd a jatékostablat az ellenfél falujan
keresztul.

A mez6 elhagyasa/és a saman szamlizése nem jelent pontszerzést, csak az ha megalitet
épitek?
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- Pontosan, csak akkor kapsz pontot, ha épitesz egy megalitet.

Végrehajthatom a kilépést, szam(izést s az atvaltoztatast akkor is, ha nem tudok utana

megalitet épiteni?

- lgen, a kilépés, a szam(izés és az atvaltoztatds is végrehajthatd, ha ha nem tudsz utana

épiteni.

Megrekedtem két megalit kozott, a hatasaik miatt végtelen hurokba kerilve. Mit kell
tennem?

- Aki egy végtelen hurokban ragadt, annak meg kell dlinia a hurokban barhol.

Mi torténik, ha az egyik sdmanomat két ellenséges bdbu kozé helyezem (vagy két
szomszédos ellenséges babu kozelébe), igy az dtvaltoztatas lapkan lathatd elrendezést
alkotva?

- Az atalakulds nem torténik meg, és a samanod nem keriil szam(izetésre.

Muszaj-e a megalit hatasat hasznalnom, ha ralépek, de nem szeretném?

- A hatas mindenképp aktivalddik, ha szeretnéd, ha nem.

Hasznalhatom a "saman atugras" akciot egynél tobb saman atugrasara?

- Nem.
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