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GyUjtogetos, loversenyes tarsasjaték 2—-4 jatékos részére 3—12 éves kor kozotti gyermekek részére.
Harom kulonbozo jatékvariaciot tartalmaz.

Szerzé: Susanne Gawlik, lllusztracié: Stefanie Klaben

Jétékido: 10 perc

Csodaszép napjuk volt a lovaknak a legelén. Mokazhattak egész nap, de most mar késore jar. A lovaknak gyorsan vissza kell
tigetnilik az istalléjukba. Utjuk soran segitségre lesz sziikségiik, hogy a szémukra legfontosabb targyakat 6ssze tudjak
gyUjteni. Vajon ki fog a legtébbet segiteni a lovaknak, és kinek sikerll elsének visszajuttatnia a lovat az istalloba?

A jaték tartalma

1 jatéktabla

4 lofigura fabol

4 kirakotabla, egyenként 7-7 kirakdelemmel

1 piros dobdkocka

1 kék dobdkocka

2 akadaly fabol (az Akadalyverseny jatékvariaciohoz)
Jatékszabaly

A jatékrol
A jétékosoknak vissza kell hozniuk lovaikat a legeldrél. Utjuk soran kiilénbozé targyakat is dssze kell
gyUjtenilk. A soron lévé jatékos dob mindkét kockaval, majd dobas utdn eldonti, hogy melyik kocka
utasitasait szeretné kévetni. Csak abban az esetben léphet be az istélloba a jatékos a lovéval,

ha a kirakdtablajat mar teljesitette. A jaték célja elséként visszaérni a legelérél az istalldba.

Elokeésziletek

A legelsé jaték el6tt dvatosan szedjuk ki a
kirakdelemeket a kartonkeretekbdl.

Nyissuk szét a jatéktablat, és tegyk az asztal
kozepére.

Minden jatékos kapjon egy kirakétablat,

amit maga elé kell tennie, majd vélasszon
maganak egy I6figurat, amit a legelére kell tennie
(a start mezére).

Készitstk el6 a dobdkockdkat és a kirakoelemeket.

anégy célmezd

legel6dmezék

A jaték menete

A jaték az dramutato jardsanak irdnyaban halad.
Az a jatékos, aki legutoljra simogatott meg egy
lovat, lehet a kezd6jatékos, és dobhat mindkét
kockaval.

A piros dobdkocka mutatja meg, hogy hany
mez6t [éphetsz elére a lovaddal.

induldsi pont

®CE

Figyelem!
Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek részére
Fulladasveszély!

A kék dobokocka mutatja meg, hogy melyik kirakédarabot veheted el, és teheted a tébladra. Példaul, ha a kék dobokocka-
val egy patkdszimbolumot dobsz ki, akkor egy patko kirakédarabot tehetsz a jatéktabladra.

A dobokockdn a csillag szimbolum azt jelenti, hogy barmelyik kirakédarabodat felteheted a jatéktabladra.

El kell dontened, hogy melyik dobékocka utasitasat valasztod.

- El6relépsz a lovaddal a piros dobokockaval dobott értéknek megfelel6 szamu mezét;

vagy
- Elveszel egy kirakdelemet, és leteszed azt a tabladra.

Ezutén a kovetkez jatékos kerdl sorra, és dobhat a kockdkkal.

Figyelem: csak azutan viheted be a lovadat az istallojdba, miutdn a kirakétabladat teljesen feltoltdtted a hét killonbdzé
puzzle elemmel. Bizonyosodj meg arrdl, hogy minden elemet ¢sszegydjtotted az istéllédba Iépés elbtt.

A jaték vége
Amint valamelyik jatékos az dsszes elemet begyUjtotte, és a lovat is elséként sikerllt visszajuttatnia az istallojaba, megnyeri
a jatékot. Igazan jol viselte gondjét a lovanak, mikdzben nem felejtett el semmit.

Jatékvaridciok

Egyszer variacio

A jétékot egyszerUsithetjuk, ha mindkét dobdkocka utasitasait végrehajtjuk. A jatékos a kdrében, ha mar nincs tres hely a
kirakotablajan, csak a piros kocka utasitasat hajtja végre, nem vesz el tovabbi kirakdelemet.

A kovetkezé két jatékvaridcioban az alapjaték szabdlyait kovetjik az aldbbi két véltoztatassal:

Akadalyverseny

A jaték megkezdése eldtt az egyik, vagy akar mindkét akadalyt helyezzlk el a jatéktablan, két legeldmez6 taldlkozdsdhoz.
Ezeken az akadalyokon a lovak nem tudnak atlépni, csak dtugrani. Példaul: ha a jatékos kettét dob a dobdkockaval, és a
lovaval pont kétmezényire &ll egy akadalytdl, nem léphet elére, mert ez az érték kevés az akadaly dtugrasdhoz.

$z616 kocka
A jétékosnak a sajat kdrében, még dobds eldtt kell elddntenie, hogy melyik kockdval dob, és mindig csak egy kockaval
dobhat.
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